	Описание работы

	Номинация
	Проект лучшей практики в сфере межнациональных отношений

	Название проекта (видеоролика)
	Межнациональная интеллектуальная игра для молодежи «Викторина «ЭтноМир»

	Субъект РФ, Муниципальное образование
	Красноярский край, г. Красноярск

	Ф.И.О. автора, название образовательной организации или места работы, должность
	Стратейчук Анастасия Андреевна, участник Красноярского регионального общественного движения развития гражданских инициатив «Единый край», студентка Федерального государственного автономного образовательного учреждения высшего образования «Сибирский федеральный университет», инженерно-строительного института, отделения промышленного и гражданского строительства

	Контактные данные (мобильный телефон, e-mail)
	телефон_8 (391) 200-32-03, 8-903-924-29-40, 8-983-284-89-42, edinkrai@mail.ru


	Ф.И.О. научного руководителя (если проект написан с участием научного руководителя).
	Талерко Ольга Леонидовна, председатель Красноярского регионального общественного движения развития гражданских инициатив «Единый край»



	Перечень рекомендательных писем к проекту (если есть)
	проект реализован при поддержке управления общественных связей Губернатора Красноярского края, Общественной палаты национальностей Гражданской ассамблеи Красноярского края,  Дома дружбы народов Красноярского края в рамках реализации государственной программы Красноярского края «Укрепление единства российской нации и этнокультурное развитие народов Красноярского края»

	Перечень публикаций по теме проекта (если есть)
	 

	География проекта/место съемки ролика
	г. Красноярск

	Цели и задачи проекта/актуальность темы видеоролика
	Межнациональная интеллектуальная игра для молодежи «Викторина «ЭтноМир» (далее - викторина) направлена на культурное просветительство, повышение интереса к истории России и Красноярского края, традициям и культуре народов, проживающих на территории Красноярского края и Сибири, формирование идеологии общегражданского единства, сохранение и пропаганду многообразия уникального культурного наследия народов.

	Краткое содержание проекта/краткое описание видеоролика
	В интеллектуальной викторине приняли участие 12 команд, представлявших различные ВУЗы и техникумы г. Красноярска, национально-культурные общественные объединения и просто собранные молодыми людьми по интересам.

Конкурсная программа состояла из двух раундов. Командам были предложены 46 интересных вопросов (текстовых, аудио, видео- и музыкальных) по различным темам, связанным со знанием традиций,  истории и культуры народов Красноярского края и Российской федерации.  Участники отвечали на вопросы в письменном виде в специальных бюллетенях. 

Украшением мероприятия стали концертные номера, исполненные народным ансамблем русской песни «Сибирские зори» и якутским фольклорным коллективом «Айхал». 

В финале игры жюри подвело итоги. Все знатоки были награждены благодарственными письмами и сувенирами, участникам команд-победительниц были вручены дипломы и призы. 

Все молодые люди, принимающие участие в викторине, отметили, что игра прошла в нестандартной, увлекательной форме, открыла неизвестные ранее факты из области этнографии и культуры.

	Ожидаемые результаты
	Укрепление межнациональных отношений в молодежной среде, формирование единства российской нации. Повышение интереса к традициям и культуре народов Красноярского края, культурное просветительство молодежи.

Воспитание навыков коллективного творчества, уважения прав других людей. Развитие нестандартного типа мышления, выработка навыков работы в команде.

	Долгосрочный эффект
	Проведение викторины запланировано 
в IV квартале 2017 года, увеличение количества участников викторины.

	Сроки выполнения проекта
	декабрь 2016 года

	Бюджет проекта/ролика
	350 000,00 тыс. руб.
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